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О  СЕБЕ

Fullstack-разработчик и ИИ-инженер с 8+ летним опытом. Специализируюсь на разработке ИИ-
агентов и веб-приложений полного цикла — от архитектуры до продакшн. Решаю сложные
задачи до конца, работаю с несколькими проектами одновременно.

ТЕХНИЧЕСКИЕ  НАВЫКИ

AI & LLM

Разработка ИИ-агентов · Оркестрация систем агентов · Prompt Engineering · DeepSeek · Claude · GPT-4o ·
Mistral · Token-based LLM routing · MCP Tools · Системы памяти агентов · Few-shot prompting · Chain-of-
thought · Оценка качества моделей

Frontend

Vue 3 · Vue Router · Адаптивный дизайн · SPA · CSS (Sass/SCSS) · Bootstrap · Real-time UI (WebSockets) ·
Playwright тестирование

Backend & DevOps

Node.js · Express · Python · REST API · WebSockets · Архитектура систем · Дизайн БД · Настольные
приложения

Linux & DevOps

Bash · SSH · systemd · Nginx · Firewall · Cron · Администрирование серверов · Мониторинг · Логирование

Базы данных & Data

MySQL · SQLite · Integram · Основы GraphQL · Валидация данных · Преобразование данных

Дополнительно

Git · Оптимизация производительности · Автоматизация процессов · Резервное копирование данных ·
Деплой

https://github.com/judas-priest
https://github.com/judas-priest
https://barybians.ru/about_me
https://barybians.ru/about_me


ОПЫТ  РАБОТЫ

Fullstack-разработчик & ИИ-инженер

Март 2025 – настоящее время

• Разработал фронтенд-платформу для управления ИИ-агентами на Vue 3 с интуитивным
интерфейсом для сложных бизнес-процессов (100+ ежедневных операций)

• Спроектировал и реализовал архитектуру взаимодействия между агентами: оркестрация,
распределение задач, системы памяти с сохранением контекста и управлением состоянием

• Интегрировал несколько LLM API (DeepSeek, Claude, GPT-4o) с token-based routing и умным
кешированием, снизив стоимость запросов на 35%

• Написал и оптимизировал prompt-шаблоны для специализированных агентов (analyzer, validator,
reporter, transformer)

• Настроил Integram-базу данных для управления конфигурациями агентов и хранения истории
операций

• Развернул и поддерживаю production-системы с высокой доступностью

Backend-разработчик & DevOps-инженер
P4P Partners

Февраль 2024 – настоящее время

• Разработал backend-систему для расчета NGR в игровой индустрии с поддержкой развертывания
на разных платформах

• Создал приложения для различных платформ (Python, Node.js) с полным циклом: разработка →
тестирование → продакшн

• Оптимизировал инфраструктуру развертывания, улучшив скорость на 40%

• Реализовал интеграцию с внешними API и системами, обеспечив надежное взаимодействие
компонентов

DronTrust



Fullstack-разработчик
Фриланс

Октябрь 2019 – настоящее время

• Разработал веб-приложения для различных клиентов: от лендингов до сложных SPA с API-
интеграциями

• Отладил и модернизировал legacy-код (PHP, JavaScript)

• Отладка и улучшение CMS-сайтов, создание SEO-оптимизированных решений

• Реализовал SPA-проекты на Vue с Sass/Bootstrap, обеспечив 100% адаптивность и кроссбраузерную
совместимость

• Спроектировал оптимальные схемы БД (MySQL, SQLite) для различных типов приложений

• Автоматизировал рутинные процессы (отчётность, обработка данных)

Веб-разработчик
Фриланс

Август 2017 – Май 2019

• Создавал веб-сайты и лендинги на HTML/CSS/jQuery с качественной визуализацией и юзабилити

• Проектировал макеты с фокусом на функциональность и простоту использования

Компьютерный техник & Системный администратор
Фриланс

Ноябрь 2015 – Май 2017

• Установка и настройка операционных систем (Windows, Linux)

• Диагностика неисправностей периферийных устройств и систем безопасности

• Удаление вирусов и вредоносных программ с реализацией решений для повышения безопасности
системы



КЛЮЧЕВЫЕ  ПРОЕКТЫ

Платформа управления ИИ-агентами

2025

• Полнофункциональная система оркестрации мультиагентных систем с web-интерфейсом

• Интеграция нескольких LLM API с умным routing и кешированием

• Архитектура с поддержкой систем памяти, контекстного управления и tool calling

Система расчета NGR
P4P Partners

2024 – 2025

• Backend-система для игровой индустрии с multi-platform deployment

• Масштабируемая архитектура на Python и Node.js с высокой производительностью

• Автоматизированный деплой и мониторинг production-систем

ОБРАЗОВАНИЕ

Московский государственный технический университет имени Н.Э. Баумана

Курс повышения квалификации "Webmaster" | Май – Сентябрь 2019

Российский экономический университет имени Г.В. Плеханова

Юриспруденция | Сентябрь 2009 – Июнь 2014

ЯЗЫКИ

Русский (родной) · Английский

ИНТЕРЕСЫ

Музыка · Arduino · Технологии · История · Самообразование
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